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‘ ‘ Recria tua vida, sempre, sempre.
Remove pedras e planta roseiras e faz doces.

Recomeca.

Cora Coralina
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RENHAS

Nos do Coletivo Centopeia, juntamente com a SETESCC - Secretaria
de Estado de Turismo, Esporte, Cultura e Cidadania, por meio da
Superintendéncia de Economia Criativa em parceria com a Prefeitura
Municipal, SEBRAE/MS, SESC/MS e SESI desenvolvemos a construgao
do Plano Estadual de Economia Criativa do Mato Grosso do Sul - “MS
+ CRIATIVO", com horizonte temporal de 2030. Foram 08 Encontros
Regionais, além do 12 Encontro Estadual de Economia Criativa - “MS
+ CRIATIVQO", no segundo semestre de 2023..

O objetivo de cada Encontro Regional foi levar ao publico o
conhecimento sobre Economia Criativa e gestao cultural, bem como
exemplos de projetos que transformaram cidades e regides através
do desenvolvimento cultural criativo.

A elaboragao do Plano Estadual de Economia Criativa teve como
proposito fortalecer e desenvolver a economia criativa do Estado do Mato
Grosso do Sul, de forma estratégica, por meio da disponibilizacao de
informagdes, da realizagdo de formagdes técnicas e em competéncias
essenciais de gestao, da geragao de conhecimento, da prestacgao de
servigos de consultoria e assessoria, da disponibilizacdo de acesso a
linhas de crédito, da promogao de articulagdes institucionais, além
da criacao e fortalecimento de ecossistemas, redes e coletivos
de profissionais e empreendedores criativos. Finalizado, o Plano
também sera encaminhado pelo governo estadual, como projeto
da 12 Lei Estadual de Economia Criativa do Mato Grosso do Sul.
Este, por sua vez, serd enviado para a Assembleia Legislativa do
Estado assim que concluido, o que deve acontecer apds 0 12 Encontro
Estadual de Economia Criativa - “MS + CRIATIVO", que ja ocorreu
em 05/12/2023, em Campo Grande - MS.



Queremos agradecer pelo apoio do Governo do Mato Grosso do Sul,
da SETESCC, da Prefeitura Municipal, SEBRAE/MS, SESC/MS e SESI
e de todos os profissionais e empreendedores criativos de Ponta
Pora e regido, que tanto contribuiram com suas ideias, experiéncias,
sugestoes e acdes para a construgao do Plano Estadual da Economia
Criativa do Estado do Mato Grosso do Sul.

Acreditamos no potencial transformador da Economia Criativa,
por meio da preservacao e resgate da cultura local, da valorizacao
do empreendedor criativo, do desenvolvimento socioeconémico
da populagao, da inovagao nos processos de producao e servicos.
Desenvolver o Plano Estadual de Economia Criativa e transforma-lo
em lei é promover a sustentabilidade a longo prazo da Economia
Criativa do Estado do Mato Grosso do Sul.

Coletivo Centopeia
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APRESENTACAO

No dia 20 de setembro de 2023, no Centro Internacional de Convengoes
de Ponta Pora, aconteceu o 32 Encontro Regional de Economia Criativa
do Plano Estadual de MS. Ele teve como foco central delinear as
agoes possiveis de se realizar quanto aos diferentes segmentos da
economia regional .

Autoridades de Ponta Pora e cidades vizinhas, além de representantes
do lado paraguaio da fronteira, participaram do ato de abertura no
Centro Internacional de Convengoes Miguel Gomez.

O superintendente da Economia Criativa do Mato Grosso do Sul, Decio
Coutinho, ao realizar a abertura do evento, saudou as autoridades
brasileiras e paraguaias, e enfatizou o crescimento do movimento
da Economia Criativa em todo o pais, lembrando que o Estado sera
o primeiro no Brasil a criar uma lei especificamente para atender
ao setor , reforcando as politicas publicas no segmento.

A secretaria de Turismo do Departamento (Estado) de Amambai,
Liza Karen Lailla, falou em nome do governo Departamental do lado
paraguaio da fronteira. Ela destacou a importancia de encontros
reunindo autoridades fronteirigas para debater uma importante
pauta que beneficia a economia de um modo geral.

O diretor-executivo do SESI Cultura, Bruno Sampaio, enfatizou que
Ponta Pora abre as portas para a Economia Criativa, fomentando
o crescimento desse segmento. “Ponta Pora sente-se honrada em
receber a todos para este encontro”, afirmou o prefeito Eduardo
Campos, ao desejar boas-vindas as autoridades paraguaias e visitantes
das cidades vizinhas, como Bela Vista e Amambai.

O prefeito de Ponta Pora citou que a Economia Criativa trata-se de
um mecanismo relevante para fomentar e apoiar o segmento de
modo a buscar, além do crescimento, o fortalecimento do trabalho
de forma digna, gerando emprego e renda.

Na conclusdo da primeira etapa do dia de trabalho, Decio Coutinho,
presidente da Superintendéncia de Economia Criativa do Mato Grosso
do Sul, fez uma explanacéo, apresentando os 9 Eixos Norteadores
da Economia Criativa, que sao:
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| ) 01 Gestao + Criativo
( % (Gestdo, Pesquisa e Monitoramento)
/
'/ 02 Qualifica + Criativa

(Capacitacao e Qualificacao)

03 Financiamento + Criativo
(Fomento + Financiamento)

04 Mercado + Criativo
(Mercado interno + Mercado externo + Divulgagao)

05 Inova + Criativo
(Competitividade e Inovagao)

06 Criativo Legal
(Marcos legais e Normativos)

07 Ambiente + Criativo
(Politicas, Ecossistemas e Ambiente Favoravel)

08 Pantanal + Criativo
(Desenvolvimento e Implementacao de atividades de Economia
Criativa e Territorios Criativos)

09 Bioceanica + Criativa
(Desenvolvimento e Implementacgao de atividades de Economia
Criativa e Territdrios Criativos)

Decio também apresentou as 3 grandes entregas de 2023, quais sejam:
1° Encontro Estadual de Economia Criativa do MS

1° Plano Estadual de Economia Criativa do MS

1° Lei Estadual de Economia Criativa do MS

Ao final, os consultores do Coletivo Centopéia, Alexandre Andrade e Sabrina
Del Bianco, apresentaram as propostas de trabalho do dia e conduziram
as atividades a partir de entao.
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Foram criados grupos de trabalho para colher as propostas junto as
comunidades criativas da cidade e regido (secretdrios municipais e
colaboradores das dreas Turismo, Cultura, Esportes e Meio Ambiente,
artistas, artesaos, realizadores de eventos, de festas tradicionais e festivais,
designers, publicitarios, arquitetos, professores, empreendedores, agentes,
gestores e produtores criativos; e outros das areas da gastronomia, moda
e tecnologia, e demais parceiros), considerando as vocagdes e contextos
regionais.

Ao final do dia, foi realizada a Plenéria Final, com apresentagéo das
propostas construidas durante as dindmicas em grupos.



METODOLOGIA

A metodologia utilizada para a integracao e sensibilizagao dos
participantes foi a dindmica de grupo e reflexao, envolvendo todos
e trazendo atividades ludicas, com a integragado necessaria para
o momento. O propdsito foi apresentar a todos a oportunidade
de expandir o pensamento criativo, de modo a obterem solugdes
e futuros possiveis ao segmento da Economia Criativa do Estado.

Para identificacdo e reconhecimento do cenario atual, utilizamos
ferramentas do Design Thinking e FOFA, levantando: Pontos
Fortes, Pontos Fracos, Ameacas e Oportunidades da realidade da
economia criativa na regiao. Também mapeamos todos os aspectos
e potencialidades que Ponta Pora hoje possui.

A atividade contou, inicialmente, com a divisao em 8 grupos, cada
grupo representando um dos eixos definidos para serem trabalhados.
Sao eles:

Gestao + Criativa

Qualifica + Criativa

Financiamento + Criativo

Mercado + Criativo

Inova + Criativo

Criativo legal

Ambiente + Criativo

Pantanal + Criativo e Bioceanica + Criativa

Para garantir a participacao de todos, diversificando o ponto-de-vista
e abrangendo todas as areas e aspectos da economia criativa, os
grupos elegeram os seus redatores e lideres. O redator se tornou o
guardiao de toda a discussao sobre aquele tema, e 0s demais temas
circularam também, de forma ordenada, em todos os outros grupos,
contribuindo e enriguecendo a discussao.
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EIXOS DO PLANO REGIONAL

01 Gestao + Criativo (gestao, pesquisa e monitoramento)

Eixo que visa trabalhar a gestao dos setores da Economia Criativa
como um todo, abrangendo politicas publicas, leis especificas,
acoes do Setor Publico, levantamento de informagoes, pesquisas
dos profissionais, empresas e fornecedores de uma forma geral.

02 Qualifica + Criativa (Capacitagao e Qualificagao)

Eixo que visa capacitar, treinar, aprimorar os profissionais criativos,
buscando uma maior qualidade nos servicos e produtos oferecidos.
Também se propde a levantar e apontar instituigcdes de ensino,
cursos profissionalizantes, palestras e eventos para fomentar e
desenvolver o setor.

03 Financiamento + Criativo (Fomento + Financiamento)

Eixo que visa promover e estimular o financiamento e a sustentabilidade
financeira das atividades do setor, bem como facilitar o acesso por
meio dos empreendedores e atores criativos.

04 Mercado + Criativo (Mercado interno + Mercado externo +
Divulgacao)

Eixo que visa promover acdes, eventos e feiras com o objetivo de
divulgar produtos e servigos, bem como o intercambio de experiéncias,
networking e também marcas autorais coletivas.

05 Inova + Criativo (Competitividade e Inovagao)

Eixo que visa uma maior competitividade e inovagao no desenvolvimento
dos produtos criativos, promovendo agées como selos de procedéncia
e qualidade, design de novos produtos, presenca digital, formagéo
de precgo, etc.

06 Criativo Legal (Marcos legais e Normativos)

Eixo que visa trabalhar a parte juridica voltada para os setores da
Economia Criativa no MS, bem como normas, leis especificas, direitos
autorais de produtos, etc. Parcerias com entidades e organizacdes
devem ser promovidas.
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07 Ambiente + Criativo (Politicas, Ecossistemas e Ambiente
Favoravel)

Eixo que visa promover uma rede de profissionais criativos, empresas,
cidades, territorios, clusters e, assim, criar um ambiente sustentavel,
forte e prdspero.

08 - Pantanal + Criativo e Bioceanica + Criativa (Desenvolver
e implementar atividades de Economia Criativa e Territorios
Criativos)

Eixo voltado para agdes de mapeamento e qualificagdo da Economia
Criativa na regido do Pantanal sul-mato-grossense e na Rota
Bioceanica. Envolve o levantamento e criagao de agoes, roteiros,
comeércio de bens criativos (marca Pantanal Criativo e marca
Bioceanica + Criativa). Além disso, busca estimular a criagao de
associagOes e cooperativas para integrar e desenvolver a economia
criativa da localidade.




PLANO DA REGIONAL FRONTEIRA - PONTA PORA

ACOES ESTRATEGICAS POR EIXO0

01 Gestao + Criativo (gestao, pesquisa e monitoramento)
Os grupos deste eixo séo:
01.01 - Gestao, Pesquisa e Monitoramento

Incentivar a pesquisa e a documentacao da cultura local, histdria
e tradigcdes de Ponta Pora, impulsionando projetos de pesquisa,
documentarios e materiais educacionais.

Considerar a criacdo de um centro de pesquisa cultural na cidade,
no qual estudiosos, artistas e pesquisadores possam colaborar e
compartilhar informag6es sobre a histdria e a cultura da regiao.

Desenvolver programas de formagao artistica e cultural para
jovens e adultos, que podem incluir oficinas de artesanato, musica,
danca e outras formas de expressao cultural.

Criar materiais didaticos que destaquem a histdria e a cultura de
Ponta Pora. Esses materiais podem ser distribuidos nas escolas
locais para promover o conhecimento cultural desde cedo.

Realizar eventos culturais regulares que destaquem a producao
local, como feiras de artesanato, festivais de musica e exposigdes
de arte.

Estabelecer parcerias com universidades e instituicdes de ensino
superior para promover a pesquisa académica na area de cultura
e desenvolvimento regional.

Promover a integracgao e inclusao das diversas culturas presentes
em Ponta Pora e, assim, fortalecer a identidade cultural local.

Oferecer suporte técnico e financeiro aos artesaos e produtores
locais, incentivando o desenvolvimento de produtos auténticos
gue representem a cultura da regiao.

Expandir a rede de bibliotecas e centros culturais na cidade,
tornando mais acessiveis os recursos educacionais e culturais.
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Implementar um sistema de monitoramento para avaliar o impacto
das acdes em andamento e fazer ajustes conforme necessario.

Promover intercambios culturais com outras cidades e regioes,
incentivando o compartilhamento de conhecimento e experiéncias.

Desenvolver programas de conscientizagdo e acdes para prevenir o
trabalho infantil e proteger os direitos das criangas na comunidade.

Atentar-se a seguranca da cidade, trabalhando em estreita colaboracdo
com as autoridades para combater o tréfico ilicito e a economia do crime.

01.02_Empreendedorismo

Incentivar a cultura empreendedora na cidade, por meio de
programas de treinamento, workshops e palestras sobre
empreendedorismo. Isso pode ser realizado através de parcerias
com instituices de ensino e organizagdes locais.

Facilitar e promover a formalizagao de empresas locais, oferecendo
orientacao e apoio para empreendedores que desejam regularizar
seus negdcios, sem excluir-se a ideia de criar um balcdo Unico
para abertura de empresas.

Explorar a possibilidade de oferecer incentivos fiscais para
empreendedores locais, como isengao de impostos para novos
negdcios ou para empresas que geram empregos na comunidade.

Trabalhar na regulamentacao e formalizagao do setor de artesanato,
fornecendo as pessoas que o produzem as ferramentas necessarias
para adquirir notas fiscais e exportar seus produtos legalmente.

Promover programas de educacao financeira para empresarios
locais, ajudando-os a entender melhor os aspectos financeiros
de seus negdcios e a tomar decisdes financeiras mais sélidas.

Criar um ambiente que incentive a inovagao e o desenvolvimento
de novas ideias. Isso pode incluir incubadoras de startups e
programas de aceleragao de negdcios.

Promover a valorizacao do comércio local, incentivando os
moradores a apoiar empresas locais em vez de comprar produtos
no exterior.

Criar uma rede de apoio ao empreendedorismo que inclua mentores,
consultores e organizagdes de apoio ao empreendedorismo.

Trabalhar na simplificagdo dos processos burocraticos para abrir
e gerenciar empresas, tornando-os mais acessiveis e eficientes.

Promover a conscientizagao sobre direitos autorais e incentivar
0s empresarios a respeitar esses direitos, protegendo, assim, a
propriedade intelectual.

Investir em campanhas de marketing que destaquem as qualidades
e produtos locais, criando uma imagem positiva da cidade e de
seus empreendimentos.
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Fornecer treinamento e orientacao para empreendedores
interessados em exportar produtos, ajudando-os a entender os
procedimentos necessarios e a se prepararem para o mercado
internacional.

Estabelecer parcerias com instituigdes financeiras para facilitar
0 acesso ao crédito para pequenas empresas e empreendedores.

Implementar um sistema de monitoramento para avaliar o impacto
das acdes em andamento e fazer ajustes conforme necessario.

01.03 - Entidades de Classe (Associagoes, cooperativas,
coletivos, fundacgoes)

Estabelecer uma rede que reuna artistas, artesaos, empreendedores
criativos, instituigbes culturais e outros atores do setor. Essa rede
pode facilitar a comunicacao, a colaboragdo e o compartilhamento
de recursos.

Promover a formacéao de associagdes ou coletivos entre os
segmentos criativos, fortalecendo a representatividade do setor
e facilitando a busca de recursos e parcerias.

Organizar eventos regulares, como feiras de economia criativa,
nos quais os criativos locais possam expor e vender seus produtos.
Isso também promove a interacdo entre os artistas e artesaos.

Ajudar os criativos a formalizarem marcas coletivas, como
cooperativas ou associacdes, para melhor representacao e
negociacao de interesses comuns.

Oferecer programas de capacitagcdo em gestdo e empreendedorismo
especificos para os setores criativos, ajudando-os a gerir seus
negdcios de forma mais eficaz.

Promover intercambios culturais e artisticos entre os segmentos
criativos locais e regionais, enriguecendo a cena criativa com
abertura de novas oportunidades de colaboracao.

Criar uma plataforma online através da qual os criativos possam
se conectar, compartilhar recursos, encontrar oportunidades de
colaboracéao e acessar informacdes Uteis.

Identificar lideres criativos na comunidade e fornecer treinamento
e apoio para que possam liderar iniciativas que beneficiem o setor
como um todo.

Realizar campanhas de conscientizacdo sobre a importancia da
cooperagao e da associacao entre os setores criativos para o
desenvolvimento econémico local.

Colaborar com o poder publico para estabelecer politicas de apoio
a economia criativa e garantir que haja investimento em projetos
gue promovam a cooperagao e a associagao entre os criativos.
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02 Qualifica + Criativa (Capacitacao e Qualificacao)
Os grupos deste eixo sao:
02.01_ Capacitacao dos profissionais criativos

Desenvolver programas de capacitacao especificos para os
diversos segmentos criativos, incluindo cursos, workshops e
treinamentos. Esses programas podem abranger desde técnicas
artisticas até gestdo de negdcios criativos.

Colaborar com instituicoes de ensino locais e regionais para
oferecer cursos de capacitagdo em economia criativa. Usar o
polo educacional como uma forga para fortalecer o setor criativo.

Estabelecer programas de mentoria e tutoria em que profissionais
experientes possam orientar os mais novos no setor criativo. Isso
ajuda a transferir conhecimento pratico e experiéncia.

Fornecer acesso a material didatico sobre histdria e cultura
regional, sugerindo-se a criagao de bibliotecas digitais, a produgao
de videos educativos e a realizacao de palestras.

Mostrar aos criativos a importancia da formalizagéo de seus
negocios. Explicar como isso pode abrir portas para financiamento
e oportunidades de crescimento.

Incentivar a cooperacao entre Ponta Poré e cidades vizinhas para
desenvolver uma economia criativa regional forte, envolvendo a
criacado de redes de cooperacao e projetos conjuntos.

Realizar pesquisas para identificar as necessidades de capacitacao
especificas dos criativos em Ponta Por3, podendo adaptar os
programas de treinamento de acordo com as demandas reais.

Incentivar a busca pela qualidade e inovacao em produtos e
servigos criativos através da oferta de treinamentos que ajudem
os criativos a aprimorar suas habilidades e se destacarem no
mercado.

Realizar campanhas de conscientizacdo sobre a importancia
da qualificagdo na economia criativa. Destacar os beneficios da
capacitagao, como o acesso a financiamento e oportunidades
de mercado.

Organizar eventos e feiras dedicados a capacitacao e ao
desenvolvimento profissional dos criativos, incluindo palestras,
workshops e acesso a recursos educacionais.

02.02_ Instituicoes de formacgao

Fortalecer as parcerias ja existentes com instituicdes publicas de
ensino superior, como IFMS, UEMS e UFMS. Além disso, explorar
oportunidades de colaboragdo com organizagdes privadas, como
o SEBRAE.
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Trabalhar em conjunto com essas instituicdes para desenvolver
programas de capacitacdo especificos para a economia criativa
em Ponta Por3, podendo incluir cursos de empreendedorismo,
gestao cultural, técnicas artisticas, entre outros.

Garantir que os criativos de Ponta Pora tenham acesso aos
recursos educacionais oferecidos por essas instituicdes. Isso
pode envolver a disponibilizagao de material didatico, a realizagao
de palestras e a criacéo de plataformas online de aprendizado.

Incentivar as instituicdes de ensino superior a oferecer cursos
relevantes para a economia criativa, tais como design, artes
visuais, gestao cultural, marketing, entre outros.

Colaborar com as instituicbes locais de ensino superior para
identificar e desenvolver talentos locais, incluindo bolsas de
estudo, estagios e programas de mentoria.

Estimular a formacao de redes criativas que conectem os criativos
de Ponta Pora com as instituicdes de ensino superior. Essas redes
podem facilitar o acesso a educacao e promover a colaboragao
entre academia e setor criativo.

Organizar eventos e feiras educacionais que aproximem as
instituicoes de ensino superior dos criativos locais, podendo ser
feiras de carreiras, feiras de cursos e palestras informativas.

Estabelecer programas de bolsas de estudo e financiamento
para que os criativos de Ponta Pora possam buscar qualificagao
superior, contemplando bolsas parciais ou integrais para cursos
de graduagao e pds-graduacao.

Trabalhar com as instituicdes de ensino superior para garantir
gue os certificados e diplomas obtidos por meio dessas parcerias
sejam reconhecidos no mercado de trabalho.

Promover a ideia de educagéo continuada entre os criativos,
incentivando-os a buscar oportunidades de aprendizado ao longo
de suas carreiras.
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03 Financia + Criativo (Fomento + Financiamento)
Os grupos deste eixo sao:
03.01_Financiamento

Promover a captacgao de recursos financeiros a nivel local, buscando
parcerias com empresas e instituicdes da regido interessadas
em apoiar projetos culturais e criativos.

Estabelecer editais e concursos de financiamento cultural, nos
quais artistas e grupos locais possam competir por financiamento
para seus projetos.

Estabelecer parcerias com dérgaos estaduais e regionais de
cultura e arte para acessar fundos e recursos destinados a
projetos culturais. Uma possibilidade viavel é a participagao em
programas de fomento cultural do estado.

Incentivar artistas e grupos a utilizar plataformas de crowdfunding
para arrecadar fundos para seus projetos junto a comunidade
local e até mesmo internacional.

Trabalhar em conjunto com o governo municipal para garantir
gue 0s recursos publicos sejam destinados a projetos culturais
e artisticos, sugerindo-se a criagao de um fundo municipal de
cultura.

Desenvolver projetos culturais estratégicos que possam atrair
investimento de parceiros privados, como festivais culturais,
eventos tematicos e exposigoes.

Colaborar com organizagdes ndo governamentais e entidades
culturais que possam fornecer apoio financeiro e recursos para
projetos culturais e criativos.

Orientar artistas e grupos a acessar editais de financiamento
cultural em nivel estadual e federal, fornecendo assisténcia na
elaboragao de projetos e documentos necessarios.

Oferecer treinamentos e capacitagdo em captacao de recursos
para artistas e empreendedores culturais para que possam ser
mais eficazes na busca de financiamento.

Implementar sistemas de avaliagdo de impacto para garantir que
0s recursos financeiros sejam usados de maneira eficaz e que
0s projetos culturais alcancem seus objetivos.

03.02 - Sustentabilidade Financeira das atividades dos setores
da Economia Criativa

Promover a diversificacao da economia local, incentivando o
desenvolvimento de setores além do comércio fronteirigo, visando
incrementar aindustria local, agricultura sustentdvel, turismo e
economia criativa.
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Desenvolver programas que incentivem a formalizagcao de
pequenos negdcios, artesdos e empreendedores locais, por meio
de workshops sobre registro de empresas, incentivos fiscais para
formalizagao e apoio na criagao de cooperativas.

Colaborar com instituicdes financeiras e érgaos governamentais
para promover a estabilidade econ6mica na regido, envolvendo
acdes para mitigar os impactos da volatilidade das moedas
estrangeiras, como o délar e o guarani.

Estabelecer programas de microcrédito e financiamento local
voltados para pequenos empreendedores e artistas. Esses
programas podem fornecer acesso a recursos financeiros para
investimento em negdcios criativos e sustentaveis.

Buscar parcerias internacionais que possam fortalecer a economia
local, podendo incluir acordos comerciais, programas de intercambio
e cooperagao com instituigcdes financeiras estrangeiras.

Promover o turismo sustentdavel, destacando os recursos naturais
da regiao, como o Pantanal e a biodiversidade local, para atrair
visitantes e investidores interessados em experiéncias ecoamigaveis.

Incentivar praticas agricolas sustentaveis que preservem o meio
ambiente e promovam a producao de alimentos locais de alta
qualidade.

Oferecer programas de educacao financeira para empreendedores
locais, ajudando-os a gerenciar seus negdécios de forma eficaz e
entender as melhores praticas de investimento.

Implementar sistemas de monitoramento e avaliacao para
acompanhar o progresso das iniciativas de sustentabilidade
econOmica. Isso permitird ajustes conforme necessario.

Trabalhar em conjunto com as autoridades governamentais locais
e regionais para garantir o apoio necessario para implementar
essas estratégias.

03.03_ Facilitar acesso a recursos de investimento

Promover a formalizagao e regularizagdo dos empreendimentos
culturais, artesanais e gastrondmicos, como a legalizagéo de
negdcios, obtencdo de CNPJ e cumprimento de obrigagdes fiscais
e regulatdrias.

Oferecer treinamentos e workshops para os profissionais da area
cultural e gastrondmica sobre como gerenciar suas finangas e
preparar propostas de financiamento eficazes.

Defender a criagao de um fundo municipal especifico para a
cultura, artesanato e gastronomia. Esse fundo pode ser usado
para financiar projetos, eventos e iniciativas relacionadas.
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Realizar um mapeamento das fontes de financiamento disponiveis,
incluindo editais estaduais, federais e privados, disponibilizando
essas informag0des para os artistas e empreendedores locais.

Estabelecer parcerias com instituicdes financeiras locais para criar
linhas de crédito especiais para artistas, artesaos e empresarios
gastronémicos. Essas parcerias podem oferecer taxas de juros
favoraveis.

Criar redes de apoio que conectem empreendedores culturais
e gastrondmicos com potenciais investidores e financiadores.

Promover uma legislagao local que incentive o0 mecenato,
permitindo que empresas locais invistam em projetos culturais
em troca de beneficios fiscais.

Manter uma plataforma online ou centro de informacdes nos quais
os artistas e empreendedores possam encontrar oportunidades
de financiamento e bolsas.

Estimular a formagao de grupos de cooperacao entre empreendedores
culturais e gastrondmicos, facilitando a busca de financiamento
em conjunto.

Trabalhar com organizacdes e grupos culturais locais para fazer
lobby junto aos legisladores locais e estaduais para aumentar o
financiamento publico para a cultura e a gastronomia.



| 24

04 Mercado + Criativo (Mercado interno + Mercado externo
+ Divulgacgao)

Os grupos deste eixo sao:
04.01_Promocao de agdes comerciais

Desenvolver um calendario anual de eventos municipais que
inclua festivais culturais, feiras de artesanato e outras atividades
criativas.

Estabelecer eventos conjuntos com a cidade vizinha para criar
um calendario de eventos fronteiricos que celebre a diversidade
cultural da regiao.

Colaborar com as autoridades municipais para promover e valorizar
a economia criativa por meio de feiras e eventos dedicados a
artistas locais e empreendedores.

Criar um festival que una as culturas brasileira e paraguaia,
destacando as riquezas culturais locais e a infraestrutura turistica
das cidades.

Reviver festivais regionais que celebram a cultura e as tradicoes
locais, incentivando a participagao de artistas e artesaos da
comunidade.

Identificar oportunidades para exposigdes e festivais que promovam
a criatividade e o talento local.

Incentivar a realizagado de eventos voltados para jovens, proporcionando
um espago para que eles expressem sua criatividade.

Desenvolver roteiros turisticos que incluam visitas a feiras de
artesanato e eventos culturais, promovendo a economia criativa
da cidade.

04.02_ Divulgacao e Comunicagao

Estimular investimentos financeiros na area de divulgacao e
comunicagao para promover eventos culturais, atragdes turisticas
e talentos locais.

Promover uma comunicagao participativa e engajada com os
atores da comunidade fronteiriga, incentivando a construcao
conjunta de projetos e iniciativas.

Desenvolver estratégias de marketing para divulgar a producao
local e criar materiais promocionais, como folders que indiquem
0s pontos turisticos, a serem distribuidos em hotéis e locais
estratégicos.

Fortalecer a divulgacao da identidade local, destacando o titulo de
“Princesinha dos Ervais” e eventos como a “Festa da Erva-Mate".

Incentivar a participacdo ativa dos empresarios locais na promogao
e publicidade de Ponta Pora.
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Trabalhar na melhoria da imagem da regido, tanto a nivel regional
quanto nacional, destacando suas riquezas culturais e econémicas.

Implementar estratégias para combater a midia negativa que
associa a regido a violéncia e ao comércio ilegal, destacando
suas verdadeiras potencialidades.

04.03_ Intercambio de Experiéncias, Networking e Concorrentes

Estabelecer espacos fisicos dedicados a economia criativa, onde
artistas, artesaos e empreendedores locais possam interagir,
compartilhar experiéncias e desenvolver seus projetos. Esses
espacos podem servir como centros de capacitagao, exposigoes
e venda de produtos criativos, promovendo a colaboracao entre
diferentes segmentos culturais.

04.04_ Logistica e Matéria-Prima

Investir na melhoria do transporte coletivo local para garantir uma
mobilidade mais eficiente e acessivel a populacao. Isso facilitara
o deslocamento dos moradores, turistas e empreendedores que
desejam visitar os espacos de economia criativa, feiras, eventos
culturais e locais de producéo artistica na cidade.

Fortalecer a infraestrutura de transporte, especialmente nas areas
de fronteira com o Paraguai, promovendo uma maior integragao
entre os dois paises e 0s municipios da regido. Isso contribuird
para facilitar o comércio de bens criativos, incentivar o turismo
e promover o intercambio cultural.

Priorizar a seguranca vidria nas estradas e rodovias que conectam
Ponta Pora a outras cidades e regides. Isso é fundamental para
garantir um transporte seguro de produtos criativos, bem como
para facilitar o deslocamento de visitantes e artistas que participam
de eventos e feiras na cidade.
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05 Inova + Criativo (Competitividade e Inovagao)
Os grupos deste eixo sao:
05.01_ Inovagao para criativos

Fomentar a inovacao aberta por meio de parcerias e colaboragoes
entre instituices, promovendo o compartilhamento de conhecimento
€ recursos.

Estabelecer uma regulamentacao clara da Lei de Inovacao (Lei
n?10.973/2004) que proporcione um ambiente favoravel para o
desenvolvimento tecnoldgico e criativo.

Fortalecer o ecossistema de inovacao local, incentivando a
interacao entre startups, empresas, universidades e instituicdes
de pesquisa.

Abracar a era digital, explorando ferramentas como QR Code e
redes sociais para promover a economia criativa e os produtos
locais.

Investir na conexao tecnoldgica e digital, garantindo acesso a
internet de alta qualidade, o que é essencial para o desenvolvimento
de negdcios criativos.

Implantar um parque tecnoldgico na regido, que sirva como centro
de inovagao, pesquisa e desenvolvimento.

Expandir o setor tecnoldgico na regido, atraindo empresas de
tecnologia e promovendo o desenvolvimento de solucdes inovadoras.

Realizar investimentos em infraestrutura de fibra dptica para
melhorar a conectividade e viabilizar negdcios baseados na
tecnologia.

Reconhecer as vantagens competitivas que a fronteira oferece
para os produtores culturais no campo tecnoldgico.

Garantir a presenga de um parque tecnoldgico na regido que
possa servir como polo de inovagao e tecnologia, impulsionando
a economia criativa local.

05.02_Selos de procedéncia e Qualidade

Estimular a produgao da agricultura familiar nos assentamentos,
promovendo parcerias e capacitando os agricultores para melhorar
a qualidade de seus produtos.

Desenvolver uma marca regional que identifique os produtos
oriundos da agricultura familiar, destacando sua autenticidade
e qualidade.

Garantir que os produtos locais sejam auténticos e produzidos de
acordo com procedimentos de alta qualidade, criando confianca
e reconhecimento por parte dos consumidores.
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05.03_ Identidade e diversidade

Promover a sustentabilidade e a identidade natural da regiao,
destacando os recursos naturais como parte fundamental da
identidade local.

Realizar programas de formalizagéo e capacitagcao que ajudem
os produtores a incorporar elementos da identidade regional em
seus produtos.

Valorizar a identidade do municipio através da promocéao de
comidas tipicas, arte local e outros aspectos culturais que o
tornam unico.

Reforcar a identidade regional, usando elementos culturais locais,
como a alcunha “Princesinha dos Ervais”, para criar um senso
de pertencimento local.

Valorizar a erva-mate como um produto histérico e cultural da
regido, destacando suas origens e importancia na identidade local.

Reconhecer e celebrar a contribuigado das etnias indigenas para
a identidade da regiao, incorporando elementos de sua cultura
nos produtos locais.

Promover a solidariedade entre os produtores e a comunidade
local, fortalecendo o senso de comunidade e pertencimento a
regiao.
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06 Criativo Legal (Marcos Legais e Normativas)
Os grupos deste eixo sao:
06.01_ Parcerias com entidades e organizagoes

Buscar diferenciagao tributaria no ambito do Mercosul que permita
a exportacao de produtos criativos com pregos mais competitivos.
Isso envolve parcerias com 6rgaos e entidades governamentais
para negociar acordos favoraveis aos produtos locais.

Estabelecer parcerias sélidas com érgaos governamentais locais,
estaduais e federais para garantir o apoio necessario a economia
criativa. Isso inclui a criagdo de politicas de incentivo, programas
de financiamento e capacitagao especificos para o setor.

Explorar acordos de tributagao diferenciados que facilitem o
comércio fronteirigo, incentivando a circulagédo de produtos
criativos entre o Brasil e o Paraguai.

Promover uma melhor integragao entre os agentes culturais
do Brasil e do Paraguai, buscando parcerias que fortalecam os
lagos culturais e criem oportunidades de colaboragao no campo
da economia criativa.

Estabelecer parcerias com instituicoes de ensino, organizagdes nao
governamentais e entidades culturais para promover a economia
criativa. Essas parcerias podem incluir a realizacao de eventos
conjuntos, programas de capacitacao e acdes de divulgagao para
impulsionar o setor criativo na cidade e na regiao.

06.02_ Leis Especificas

Abordar e resolver os conflitos tributarios e a guerra fiscal entre
os estados e unidades federativas da regiéo. Isso envolve a busca
por acordos e politicas de diferenciacao tributaria no ambito do
Mercosul,visando a promover a exportacao de produtos criativos
com pregos mais competitivos.

Desenvolver leis especificas que regulamentem e promovam a
economia criativa na cidade. Essas leis podem abordar questoes
como incentivos fiscais, financiamento, protecéo da propriedade
intelectual, marcas e patentes, visando criar um ambiente favoravel
ao crescimento desse setor.

Criar leis que facilitem o desenvolvimento de politicas publicas
voltadas para a economia criativa. Essas politicas podem incluir
programas de capacitacao, financiamento e incentivos para
artistas, artesaos e empreendedores criativos, promovendo,
assim, o crescimento desse setor na cidade e na regiao.

Estabelecer mecanismos legais para a resolugao de conflitos
tributarios e fiscais que possam surgir no contexto da economia
criativa, proporcionando seguranca juridica aos empreendedores
e garantindo que as leis sejam aplicadas de forma justa e eficaz.
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06.03_ Politicas publicas e agoes do Setor Puiblico

Buscar a descentralizagao das politicas publicas voltadas para a
economia criativa, assegurando que recursos e apoio cheguem
de maneira equitativa a regides de fronteira, como Ponta Pora.

Inserir a economia criativa nas politicas publicas de seguranca,
reconhecendo-a como uma alternativa para reduzir a violéncia
e promover o desenvolvimento da regiao.

Garantir a continuidade das politicas publicas voltadas para
a economia criativa, evitando interrupgdes que prejudiquem o
crescimento do setor.

Promover a criagdo de politicas publicas especificas para a regiao
de fronteira, abordando suas necessidades e particularidades,
como educagao e pesquisa académica.

Exigir politicas publicas diferenciadas que levem em consideracao
a realidade da fronteira, estimulando o desenvolvimento local e
a economia criativa.

Buscar suporte técnico e a implementacgao de politicas publicas
efetivas que oferegam assisténcia e recursos aos empreendedores
criativos.

Lutar por subsidios governamentais e incentivos fiscais que
fortalegam os planos, acordos e convénios voltados para o
desenvolvimento regional, a reducao de desigualdades e a geracéo
de renda na area da economia criativa.

Facilitar e popularizar o registro de propriedade intelectual e
direitos culturais, protegendo o trabalho dos artistas e criadores
locais.

Buscar maior governanga na implementacao das politicas publicas
e representatividade institucional para garantir que os interesses
da economia criativa sejam adequadamente atendidos.

Iniciar programas de apoio governamental a economia criativa,
reconhecendo seu potencial como motor de desenvolvimento e
geracao de empregos na regiao.
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07 Ambiente + Criativo (Politicas, Ecossistemas e Ambiente
Favoravel)

Os grupos deste eixo sao:
07.01_ Promover uma rede de profissionais criativos

Utilizar a rede de entretenimento como um guia para promover
0s costumes e habitos locais, destacando a cultura da cidade.

Estimular a criagédo de associacdes e cooperativas que unam os
diversos segmentos criativos e criar uma marca especifica que
represente a regido de fronteira.

Desenvolver espacos culturais que promovam a visibilidade da
cultura da cidade, destacando a producao local.

Identificar e desenvolver um espaco fisico cultural na linha
internacional, onde se encontra o maior publico, para promover
a cultura local.

Promover a integracdo do mercado cultural, incentivando a
colaboracéao entre diferentes setores criativos, como artesanato,
gastronomia e audiovisual.

Incentivar a unido e colaboracao entre os diferentes segmentos
da classe criativa para fortalecer a economia criativa local.

Estabelecer um cadastro de produtos e artesaos locais para
facilitar a promocéao e venda de produtos criativos da regiao.

07.02_ Cidades, Territorios e Clusters

Valorizar e promover a cultura criativa de Ponta Pora e regiao,
incluindo gastronomia com comidas tipicas e a fronteira criativa.

Explorar o potencial do “Caminho para os Ervais" como parte da
identidade e atracao cultural da regiao.

Celebrar a diversidade de costumes, habitos e linguagens na
regido, que proporcionam uma rica troca de experiéncias e dialogo
com diversos atores publicos.

Promover a integragao cultural e econdmica entre os municipios
da regiao para fortalecer o setor criativo.

Destacar o valor do patriménio histérico da cidade como parte
da sua identidade cultural.

Valorizar a experiéncia em agricultura familiar e grupos originarios
como parte do patrimonio cultural da cidade.

Destacar a localizacdo geografica estratégica de Ponta Pora, que
favorece o comércio internacional e oferece facilidades cambiais.

Reconhecer o potencial cultural das comunidades indigenas do
Paraguai e do sul do Brasil.
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Criar um espaco cultural para promover a cultura local,
especialmente onde o publico-alvo tem facil acesso a varias
instituicoes financeiras.

Aproveitar a diversidade cultural multirracial de Ponta Pora e da
regido para enriquecer a producao cultural local.

Posicionar Ponta Pord como porta de entrada para fabricantes
de produtos da regiao, destacando sua diversidade cultural e
sua economia criativa.

07.03_ Ambiente sustentavel, forte e prospero

Reconhecer a natureza como um dos principais recursos da regiao
e promover sua preservagao e uso sustentavel.

Valorizar a rigueza cultural, geografica e histdrica da regido como
parte integrante do ambiente sustentavel.

Combater o impacto ambiental negativo, incluindo praticas que
prejudicam a natureza e a biodiversidade local.

Promover a sustentabilidade em todas as dimensodes, incluindo
econdmica, social e ambiental, como parte integral do desenvolvimento
da cidade.

Desenvolver propostas e agdes alinhadas com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, contribuindo para um futuro mais
sustentavel.

Valorizar e promover a produgéao agricola regional, incentivando
praticas agricolas sustentaveis.

07.04_ Turismo

Aproveitar a localizagdo geografica estratégica para promover o
turismo, destacando a cultura regional e a integragao binacional.

Promover a diversificagao do turismo, incluindo o turismo de
compras, gastronémico, cultural e histérico.

Investir na formacao de profissionais capacitados na area do
turismo para oferecer experiéncias de qualidade aos visitantes.

Implementar regulamentacgdes e fundos municipais especificos
para apoiar os setores de cultura e turismo.

Explorar o potencial cultural da regiao, incluindo a cultura
indigena, paraguaia e sul-brasileira, através de rotas, gastronomia,
artesanato e turismo.

Estabelecer escolas binacionais que oferegam cursos profissionalizantes
relacionados a logistica e turismo, aproveitando a territorialidade
propicia.

Buscar financiamento para promover o turismo internacional na
area da cultura, gastronomia e rede hoteleira.
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Atrelar o turismo de compras ao turismo histérico-cultural,
ampliando a permanéncia dos turistas na cidade e gerando mais
renda.

Criar rotas turisticas que explorem a histdria e a cultura da regiao,
incluindo a Guerra do Paraguai e o Caminho dos Ervais.

Incentivar a promocao de lugares turisticos que despertem a
curiosidade dos visitantes e destacar a cidade como um polo de
turismo estudantil, especialmente na drea da medicina.

Investir na formacao de profissionais qualificados para o setor de
turismo e reconhecer a economia criativa como uma profissao
legitima.

Consolidar a integragao sociocultural por meio do turismo,
contribuindo para o desenvolvimento econémico da cidade.
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08 - Pantanal + Criativo (Desenvolver e implementar atividades
de Economia Criativa e Territdrios Criativos)

Os grupos deste eixo sao:
08.01_ Conscientizacao e Qualificacao

Explorar a Rota Bioceanica como uma oportunidade para atrair
novos financiadores e gerar oportunidades para a economia criativa.

Estabelecer parcerias entre os municipios da regido e promover
a integracao entre eles para fortalecer a economia criativa.

Realizar um mapeamento detalhado das atividades e oportunidades
ao longo da rota, identificando os recursos disponiveis e os
setores que podem ser impulsionados pela economia criativa.

08.02_ Turismo

Promover a Rota de Integragao Latino-Americana (RILA) como
uma rota cultural e criativa, destacando os aspectos culturais e
criativos da regido ao longo dessa rota.

08.03_ Comeércio de bens criativos

Promover a valorizagao da autenticidade da vida pantaneira
Desenvolver a criacao e construgao de espacos culturais nos
municipios ao longo da rota, promovendo a preservagao da
identidade local e fortalecendo o senso de pertencimento a
cultura regional.

08.04_ Preservacgao, Meio Ambiente e Biodiversidade

Buscar apoio e colaboracao do governo estadual para promover
decretos e projetos que valorizem iniciativas relacionadas a
bioeconomia, cidades inteligentes e os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), visando, assim, a preservagao da regido.
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DESENHOS DE FUTURO

Os grupos se concentraram no desenho de futuro da regido. As
ideias mais votadas foram apresentadas em plenaria para todos
ali presentes e, dentre elas, algumas foram escolhidas para serem
levadas ao Encontro Estadual.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Gestéo criativa sem fronteiras.

DESCRICAQ DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

A proposta consiste em gerir a economia criativa de forma a superar
a informalidade, transcendendo fronteiras geogréficas, culturais e
burocraticas. Isso envolve combater a negatividade frequentemente
amplificada pela midia, concentrando-se em publicidade interpessoal
e virtual para destacar a diversidade proporcionada pela economia
criativa.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Administrar para Inovar.

DESCRICAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Propbe-se a estabelecer uma organizacao setorial com um
monitoramento constante, garantindo um selo de qualidade e
visibilidade para os diversos segmentos da economia criativa.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Legitimando a Economia Criativa.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Abordar de forma abrangente todos os setores da economia criativa,
tornando-os visiveis e integrados as rotas preexistentes, como o
caminho dos ervais.
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TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Cultura empreendedora.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Estabelecendo parcerias entre instituicdes e 6rgaos governamentais
para promover o desenvolvimento da criatividade e inovagao em
Ponta Pora.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Mercadao de ponta.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Um espaco dedicado a divulgagao e a exposicado de diversos trabalhos.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Mercado Ponta Pora: fronteira criativa.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Um parque tecnoldgico que oferece um espaco fisico dedicado a
promocao e fortalecimento da marca Ponta Pora.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Centro de Compras e Eventos Turisticos.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Uma iniciativa que visa ser um espaco cultural central, de onde
irradiam os principais pontos turisticos da cidade. Contard com um
mural informativo abrangendo hotéis, atragGes turisticas locais
e internacionais, além de oferecer salas dedicadas a exposigdes
culturais, workshops e apresentacoes.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Integracao Fronteirica.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Na linha internacional que conecta as duas cidades, realiza-se
um evento conjunto que reune expositores de ambos os lados,
apresentando produtos artesanais e performances culturais. Além
disso, promove o convivio social e a pratica esportiva.
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TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Centro de formacao gerando riquezas.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Propde-se a criagao de um centro de formagao focado na capacitacgéo
profissional na area criativa, de modo a promover o empreendedorismo
formalizado e destacar a gastronomia local.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO

Criar um calendario de eventos binacional abrangendo Brasil e
Paraguai.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Desenvolver um Calendério de Eventos Binacional abrangendo
Brasil e Paraguai, incorporando as datas comemorativas de ambas
as cidades.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Festival Fronteira Pora.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Um evento enriquecedor de arte e cultura abrangendo diversos
segmentos, como artesanato, danca, gastronomia, musica, workshops
e artes plasticas. Valorizando os artistas locais desses segmentos,
o festival proporcionard uma estrutura adequada, tanto em termos
fisicos quanto financeiros.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Selo de Producao Artesanal para Agricultura Familiar.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Visando fortalecer a producao da agricultura familiar, propde-se a
criacdo de um selo artesanal que reconheca e valorize os aspectos
geograficos e culturais. Essa iniciativa busca agregar valor aos
produtos, resultando no aumento da renda para os agricultores
familiares

TITULO DO DESENHO DE FUTURO

Circuito Cultural Fronteira Pora.
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DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Promover a integracdo dos municipios da regido de fronteira por
meio de sua rica diversidade cultural, visando valorizar a memoria
e histdria local, ao mesmo tempo em que se fomenta a produgéo
artistica.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Caravana Historica.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Com o proposito de fomentar um maior senso de pertencimento, a
iniciativa visa valorizar nossos principais eventos histdricos. Através
de um roteiro turistico-cultural, a narrativa destacara personagens
e monumentos integrados, contribuindo para o fortalecimento da
economia regional.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Mercadao Municipal de Ponta Pora.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

O Mercadao ird impulsionar a agricultura familiar, proporcionando
um espaco para que as pessoas possam expor e comercializar seus
artesanatos.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Escola Técnica Profissionalizante Binacional.

DESCRICAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Oferecendo formacao e qualificacado direcionadas para o mercado de
trabalho, a escola busca principalmente fortalecer as potencialidades
regionais, como o turismo ecoldgico, logistico, o trafego de insumos na
cadeia primaria e o desenvolvimento do capital intelectual e criativo.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Governanca integrada.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Reforco das politicas publicas no setor por meio do aprimoramento
da governanga, promovendo o didlogo entre as regides limitrofes e a
criacao de itinerarios para o desenvolvimento da economia coletiva.
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TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Desenvolvimento de Agentes Criativos na Fronteira.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Promocao da capacitacdo (cursos, eventos e palestras) através
de metodologias ativas para criancgas, jovens e adultos, visando
ao engajamento no planejamento estratégico participativo dos
municipios da regido sul-fronteiriga.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Fomentar a identidade cultural.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Promover a organizacao de festivais multiculturais e de roteiros
culturais, como também destacar a identidade geografica dos
produtos e cultura, a exemplo da erva-mate, a agricultura familiar
e as comunidades indigenas. Além disso, implementar um catalogo
digital da via econdmica criativa, criar uma marca para a fronteira
e promover a educacéao cultural.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Espaco Cultural Pora.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

A ideia é criar espaco fisico estratégico na linha internacional,
unindo as duas cidades fronteirigas com resgate, valorizacao e
comercializacdo da arte, cultura e gastronomia da fronteira. Através
disso, pretende-se mitigar a desvantagem de uma cidade em relagéo
a outra, principalmente no que diz respeito a comercializagao dos
produtos que enfatizem a cultura local Brasil e Paraguai.

TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Mural cultural de Ponta Pora.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Proposta de resgate da identidade cultural de Ponta Por3, visando
proporcionar a populacdo uma experiéncia que a reconecte com
suas raizes e eventos historicos.
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TiTULO DO DESENHO DE FUTURO
Programa de incentivo a cultura fronteiriga.

DESCRIGAO DA IDEIA E DE COMO ELA RESOLVE A FRAQUEZA
OU A AMEACA:

Proposta de criacdo de um programa destinado a beneficiar os
agentes envolvidos na producéao cultural, gastronémica e artesanal.
O programa busca incorporar a redugao de tributos fiscais, com
base na inclusao de critérios de sustentabilidade, abrangendo as
dimensdes social, ambiental, cultural e econémica.
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GLOSSARIO, ABREVIATURAS E SIGLAS

ACLAMS - Associacao Costa Leste de Artesados de MS.
ACEN - Associagao Comercial e Empresarial de Navirai

Analise de Componentes Principais - ACP ou PCA (do inglés
Principal Component Analysis) - método que tem por finalidade
basica a analise dos dados usados visando a sua redugao, eliminacao
de sobreposicdes e a escolha das formas mais representativas de
dados, a partir de combinagtes lineares das varidveis originais.

Aplicativos Digitais - softwares projetados para serem executados em
dispositivos eletronicos, como smartphones, tablets, computadores
e outros dispositivos tecnoldgicos.

Atores Criativos - termo que abrange todas as pessoas, profissionais
e entidades que atuam na Economia Criativa, sendo envolvidas no
processo de criacao, produgao, distribuicdo e promocao de bens e
servigos. Sem distingdo de area, setor, produto ou servico.

Banho de Sao Joao - festa realizada no dia 23 de junho em
Corumba, considerada Patrimoénio Cultural e Imaterial de Mato
Grosso do Sul. A festa junina tem cortejo de andores e batismo do
santo nas dguas do rio Paraguai. Esta é mais uma representacao
da diversidade cultural dos festejos de Sao Joao do Brasil.

Ciclo Azul - é uma startup do setor socioambiental com enfoque
no gerenciamento de residuos sélidos, atuando também no setor
de consultoria ambiental e desenvolvimento de projetos técnicos.

Clusters Criativos - areas geogréficas, setores ou comunidades que
se destacam como centros de atividade e inovacao nas industrias
criativas. Esses polos sao caracterizados pela concentracao de
empresas, organizagoes, profissionais e instituicdes que estdo
envolvidos na producao, distribuicao e promocéao de bens e servigos
criativos.

Circuitos das Aguas - itinerarios turisticos que exploram areas
com rios, lagos, nascentes ou fontes de dguas termais.

COMTUR - Conselho Municipal de Turismo de Bonito.
CRIPAM - Casa De Recuperacéo Infantil Padre Antonio Muller.
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Cultura Local - compde-se pelos costumes, tradicdes, praticas,
crencas, valores e expressoes artisticas distintas de uma comunidade
ou regido especifica. E moldada pela histéria, geografia, lingua e
interagdes sociais Unicas de um determinado grupo de pessoas em
um local especifico.

Curadoria - processo de selegao, organizagao e apresentacao de
conteldos criativos para um determinado publico. Essa pratica é
comumente associada a setores como arte, design, musica, moda,
entretenimento e outros campos nos quais a criatividade desempenha
um papel fundamental.

Ecocidade Criativa - expressao criada pela Superintendéncia de
Economia Criativa do Mato Grosso do Sul, que designa uma cidade
que integra praticas ambientalmente sustentaveis (eco) com uma
abordagem que fomenta a criatividade e inovagdo em diversos
aspectos da vida urbana.

E-commerce - ou comércio eletronico, refere-se a compra e venda
de bens e servigos pela internet. E uma modalidade de negdcios
que utiliza plataformas online para realizar transagdes comerciais,
incluindo a compra de produtos fisicos, servicos, downloads de
software, entre outros.

Economia Circular - modelo econdmico que visa minimizar o
desperdicio e maximizar a eficiéncia dos recursos. Ao contrario do
modelo linear tradicional, que segue a ldgica de “extrair, produzir,
usar e descartar”, a economia circular busca fechar o ciclo de vida
dos produtos, promovendo a reutilizacao, reciclagem e regeneragao
de recursos.

Empreendedores Criativos - termo que abrange todos os profissionais
com registro formal e entidades ou empresas formalizadas, que
atuam na Economia Criativa, sendo envolvidas no processo de
criacao, producao, distribuigdo e promogao de bens e servigos. Sem
distingdo de area, setor, produto ou servigo.

Espacos Coletivos - locais fisicos ou virtuais que sao compartilhados
e utilizados por grupos de pessoas com objetivos comuns, interacdes
sociais ou atividades colaborativas. Esses espagos podem ter diversas
finalidades e caracteristicas, abrangendo desde ambientes fisicos,
como coworkings e centros comunitarios, até plataformas online e
redes sociais que facilitam a interagéo e colaboracao.

Espacos Compartilhados - ambientes fisicos onde individuos
ou grupos dividem um mesmo local de trabalho. Esses espagos
tém como objetivo proporcionar uma alternativa flexivel e comum
para pessoas que buscam um local para realizar suas atividades
profissionais, muitas vezes caracterizadas por uma abordagem mais
colaborativa e comunitaria.

Estratégia Nacional de Propriedade Intelectual - ¢ um conjunto
de diretrizes e acdes planejadas por um governo para promover e
proteger a propriedade intelectual no ambito nacional. Propriedade
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intelectual refere-se aos direitos legais concedidos a criagdes da
mente, como invengoes, obras literdrias e artisticas, simbolos, nomes
e imagens usados no comércio.

Feedbacks - informacdes, avaliagdes ou comentdrios fornecidos a
uma pessoa ou a um sistema sobre seu desempenho ou resultados.
Essa comunicacao de retorno é essencial em varios contextos,
como no ambiente de trabalho, na educacao, em relacionamentos
interpessoais e em diversas situagdes em que a avaliacao e a
melhoria sdo necessarias.

Film Commission - 6rgao governamental, seja municipal, estadual
ou federal, que incentiva, facilita e apoia a produgao audiovisual -
cinematografica, televisiva ou publicitaria — em locais publicos.

FIPE - Fundo Municipal de Investimentos a Producao Artistica e
Cultural de Dourados-MS.

FONPLATA - Fundo Financeiro para Desenvolvimento da Bacia
do Prata (FONPLATA) é um Banco de Desenvolvimento formado
por cinco paises: Argentina, Bolivia, Brasil, Paraguai e Uruguai.
Sua missao é apoiar a integragao e o desenvolvimento harmonico,
inclusivo e sustentavel de seus paises membros, por meio do uso
eficaz e eficiente de recursos financeiros e nao financeiros.

Guia Digital - plataforma ou aplicativo online que fornece informagoes
sobre locais, como restaurantes, hotéis, atragtes turisticas, entre
outros. Esses guias digitais geralmente incluem mapas interativos,
avaliagbes de usuarios, informactes sobre precgos e detalhes de
contato.

IFMS - Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Mato Grosso do Sul. E uma instituicao brasileira de ensino técnico,
tecnoldgico e superior vinculada ao Ministério da Educacao (MEC)
do Brasil.

Instituto do Homem Pantaneiro - organizacao da sociedade civil,
sem fins lucrativos, que atua na preservagao do bioma Pantanal e
da cultura local.

Inteligéncia artificial (IA) - refere-se a capacidade de maquinas ou
sistemas computacionais de executarem tarefas que, normalmente,
requerem inteligéncia humana. Essas tarefas incluem aprendizado,
raciocinio, reconhecimento de padroes, compreensao de linguagem
natural, resolugao de problemas complexos e adaptacédo a ambientes
em mudanca.

Marketing Digital - conjunto de estratégias, técnicas e praticas de
promocgao, publicidade e comunicacao que sao executadas em canais
digitais, como a internet e dispositivos eletrénicos.

Microempreendedor Individual (MEI) - categoria empresarial criada
no Brasil para formalizar pequenos negdcios e empreendedores
individuais. Ela foi implementada em julho de 2009 com o objetivo
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de facilitar a legalizacdo de atividades auténomas, contribuir
para a reducdo da informalidade e oferecer beneficios e direitos
previdencidrios aos microempreendedores.

Observatério de Economia Criativa - organizagao ou instituicdo que
coleta, analisa e dissemina informacdes sobre a Economia Criativa.

ONG - é a sigla para Organizagédo Nao Governamental. Trata-se de
uma entidade de natureza civil, sem fins lucrativos, que atua em
causas sociais, culturais, ambientais, humanitdrias, entre outras. As
ONGs desempenham um papel importante na sociedade, buscando
promover mudancas positivas e contribuir para o desenvolvimento
e 0 bem-estar das comunidades.

Parcerias Publico-Privadas (PPPs) - sdo acordos contratuais de
longo prazo entre o setor publico e o setor privado, nos quais ambas
as partes colaboram na concepcgao, financiamento, implementacéao
e operagao de projetos de interesse publico. Essas parcerias visam
aproveitar as habilidades e recursos das duas esferas para fornecer
servigos publicos, infraestrutura ou projetos que, de outra forma,
seriam conduzidos apenas pelo setor publico.

PNDEC - Politica Nacional de Desenvolvimento da Economia Criativa
, criada por meio do Projeto de Lei 2732/22.

Politica Cultura Viva - € uma abordagem de politicas publicas culturais
no Brasil que destaca a importancia da cultura como instrumento
de inclusdo social, cidadania e diversidade. Ela é implementada por
meio do Programa Nacional de Cultura, Educagao e Cidadania, com
destaque para os “Pontos de Cultura” - espacos e coletivos culturais
apoiados pelo governo. Esses pontos visam fortalecer a produgéo
cultural local, promover a participacao cidada e reconhecer o papel
das comunidades na expressao cultural e transformacao social.

Politica Nacional de Integragao da Pessoa Portadora de Deficiéncia
- compreende o conjunto de orientagdes normativas que objetivam
assegurar o pleno exercicio dos direitos individuais e sociais das
pessoas portadoras de deficiéncia.

Politica Nacional de Leitura e Escrita - € uma iniciativa que busca
promover a leitura e a escrita como ferramentas essenciais para
o desenvolvimento educacional e cultural. Suas ag¢des incluem o
estimulo a leitura em todas as faixas etéarias, formacao de leitores,
acesso facilitado a livros, integragdo com a educacéao formal e
promocao da diversidade na literatura. O objetivo é criar uma cultura
leitora mais ampla e inclusiva na sociedade brasileira.

Politica Nacional do Livro e Leitura - abrange nao apenas a promogao
da leitura, mas também o desenvolvimento e fortalecimento da
industria do livro como um todo. Isso inclui medidas para incentivar
a producao, circulacdo e acesso aos livros, além de apoiar a cadeia
produtiva do setor literdrio, como autores, editores e livreiros.

Polos - mesma definigao de Cluster Criativo.
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Pontos Multiculturais - locais fisicos ou eventos onde pessoas de
diversas origens culturais se redinem para intercambio cultural,
compartilhamento de experiéncias e promocao da diversidade.

Programa Computadores para Inclusao - é uma iniciativa brasileira
que busca promover ainclusao digital ao disponibilizar computadores
recondicionados para comunidades carentes.

Realidade aumentada (AR) - tecnologia que combina elementos
do mundo real com elementos virtuais, criando uma experiéncia
interativa em tempo real. Ao contrario da Realidade Virtual (VR),
gue proporciona uma experiéncia completamente imersiva em um
ambiente virtual, a AR mantém a percepgao do ambiente fisico
enquanto sobrepde informacoes digitais a ele.

Rota de integragao latino-americana (RILA) - também conhecida
como Corredor Bioceanico ou Rota Bioceanica, tem como objetivo
central o encurtamento do caminho para a exportacao de produtos do
Centro-Oeste do pais destinados ao continente asiatico e a América
do Norte. Além disso, busca proporcionar uma maior integracao de
regides centrais do Brasil com o noroeste da Argentina, o Chaco
paraguaio e o norte do Chile. A rota terd inicio no estado de Mato
Grosso do Sul, saindo do municipio de Campo Grande/MS e chegando
ao municipio de Porto Murtinho/MS, cidade gémea de fronteira com
Carmelo Peralta, no Paraguai; seguindo pelo norte da Argentina até
os portos de Antofagasta e Iquigue, no Chile.

SEBRAE/MS - Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas do Mato Grosso do Sul.

SEMAF - Secretaria Municipal de Agricultura Familiar de Dourados-MS.
SEMSUR - Secretaria Municipal de Servigos Urbanos de Dourados-MS.
SENAI - Servico Nacional de Aprendizagem Industrial.

SENAR - Servico Nacional de Aprendizagem Rural. Proporciona
mudanca de atitude do produtor e do trabalhador rural, que se
desdobram para garantir alimento de boa qualidade aos brasileiros.
Desperta a populagao do campo com oferta de agdes de Formagao
Profissional Rural, Atividades de Promocao Social, Ensino Técnico
de Nivel Médio, presencial e a distancia, e com um modelo inovador
de Assisténcia Técnica e Gerencial.

SEO (Otimizagao para Mecanismos de Busca) - conjunto de préaticas
e técnicas utilizadas para melhorar a visibilidade e a classificagao de
um site nos resultados dos motores de busca. O objetivo principal do
SEO é otimizar um site para que ele seja mais facilmente encontrado
e classificado mais alto nos resultados de pesquisas organicas.

SESC/MS - Servico Social do Comércio do Mato Grosso do Sul.

SETESCC - Secretaria de Estado de Turismo, Esporte, Cultura e
Cidadania do Mato Grosso do Sul.

SICAB - O Sistema de Informacdes Cadastrais do Artesanato Brasileiro
foi criado com o objetivo de fornecer os dados essenciais para a
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implementacéao de politicas publicas e a elaboracao de estratégias
de estimulo ao setor artesanal. Como um instrumento de coleta de
informacdes sobre o setor artesanal do Brasil, o sistema possibilita
o registro unificado de artesdos em todo o pais, consolidando essas
informagdes em nivel nacional.

Sistema S - conjunto de organizagtes das entidades corporativas
voltadas para o treinamento profissional, assisténcia social,
consultoria, pesquisa e assisténcia técnica, que, além de terem seus
nomes iniciados com a letra S, tém raizes comuns e caracteristicas
organizacionais similares. Fazem parte do sistema S: Servigo Nacional
de Aprendizagem Industrial (Senai); Servigco Social do Comércio
(Sesc); Servico Social da Industria (Sesi); e Servigo Nacional de
Aprendizagem do Comércio (Senac). Existem, ainda, os seguintes:
Servico Nacional de Aprendizagem Rural (Senar); Servigo Nacional
de Aprendizagem do Cooperativismo (Sescoop); e Servigo Social de
Transporte (Sest).

Soft Power - é um termo cunhado pelo cientista politico Joseph
Nye para descrever a capacidade de um pais de influenciar outros
paises por meios ndo coativos e persuasivos. Em contraste com
“hard power”, que envolve o uso de forga militar ou econémica para
influenciar o comportamento de outros, o soft power é baseado em
atracao e persuasao.

Startups - empresas emergentes, geralmente de base tecnoldgica,
gue estdo no inicio de suas operagdes e buscam desenvolver um
modelo de negdcios inovador e escalavel.

SUDECO - Superintendéncia do Desenvolvimento do Centro-Oeste.
UEMS - Universidade Estadual do Mato Grosso do Sul.
UFMS - Universidade Federal do Mato Grosso do Sul.

UNESCO - Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia
e a Cultura (UNESCO) é uma agéncia especializada das Nacdes Unidas
(ONU) com sede em Paris, fundada em 4 de novembro de 1946 com o
objetivo de garantir a paz por meio da cooperacao intelectual entre
as nacdes, acompanhando o desenvolvimento mundial e auxiliando os
Estados-Membros — atualmente, 193 paises — na busca de solugdes
para os problemas que desafiam as sociedades.

Uniao dos Empreendedores Criativos - associagado ou grupo de
empreendedores que trabalham em setores relacionados a economia
criativa.



| 46

BRASIL. Camara dos Deputados. Projeto de Lei 2732/2022, de
07 de novembro de 2022. Dispde sobre . Disponivel em <https://
portal.unila.edu.br/informes/normas-da-abnt-1>, acesso em 19
dez 2023.

BRASIL. Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas
(SEBRAE). Termo de Referéncia. Atuagao do Sistema Sebrae na
Economia Criativa. Julho de 2012..

ORGANIZAGOES DAS NAGOES UNIDAS PARA A EDUCAGAO, A
CIENCIA E A CULTURA (UNESCO). Culture|2030 Indicators.
Paris: UNESCO, 2020

Nacoes Unidas. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.
Transformando Nosso Mundo: A Agenda 2030 para o
Desenvolvimento Sustentavel. Traduzido pelo Centro de Informagao
das Nagdes Unidas para o Brasil (UNIC Rio), ultima edicdo em 13 de
outubro de 2015. Disponivel em: https://sustainabledevelopment.
un.org. Acesso em: 19 dez 2023.



PLANO REGIONAL
DE DESENVOLVIMENTO
DA ECONOMIA CRIATIVA

Regiao Fronteira - Ponta Pora | 2030

Cuttura e Cidadan

I

— Sistemna EconomiaCRIATIVA  SETESC!

. - S©SC SEBRAE #iit| SESI Suprinarendade  Soceate de s
T CH —




